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A kukacok megdézsmálták az almáskertet. A madárkák a keresé-
sükre indultak. Segíts nekik, hogy megtalálják az erdõben bujkáló 
rosszcsontokat! 

Előkészületek:
Az elsõ játék elõtt óvatosan kivesszük a keretbõl a kukackártyá-
kat és a fát a fészekkel. A fát összeállítjuk és az asztalra tesszük. A 
kukackártyák jól láthatóan szintén az asztalra kerülnek. A fákat 
ábrázoló kártyákat alaposan megkeverjük, és képpel felfelé ki-
rakjuk az asztalra. Minden fafajtából kettõ van. Az egyik mögé 
kukac bújt, míg a másik hátoldala üres. A 24 kártyát úgy tesszük 
le, hogy egy 5 kártya hosszú – 5 kártya széles játékmezõt alkossa-
nak, melynek közepére 25.-ként az összeállított fa kerül. Minden 
játékos választ egy madárfigurát és a fészekbe állítja.

Indulhat a játék
A legfiatalabb játékos kezd. Dob a kockával, és a madarával lelé-
pi a dobást. Csak függõleges vagy vízszintes irányba léphet, átló-
san nem. Ha lépett, megfordíthatja a kártyát, amire érkezett. Ha 
a kártya hátoldalán olyan kukac van, amit még egyik madárka 
sem talált meg, akkor a játékos megkapja a megfelelõ színû ku-
kackártyát, visszafordítja a lapot, és a madara ott marad.

Ha a kártya hátoldalán nincsen kukac, vagy olyan kukac van, 
amilyent már korábban megtaláltak, a madárka visszarepül a fára 
a fészekbe, és onnan indul újra a következõ körben.

A játékos dönthet úgy is, hogy nem fordítja meg a lapot, ebben 
az esetben helyben marad, és onnan indul tovább, mikor újra rá 
kerül a sor.

A játékot az nyeri, akinek több kukackártyát sikerül gyûjtenie. 

Tartalom:

24 fával illusztrált kártya, 
4 színes fa madárbábu, 
1 összeállítható fészekfa,  
12 kukackártya, 1 dobókocka

Jó játékot, kellemes  
szórakozást kíván a  
Keller és Mayer.
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