A jaték célja:
A feleletvalasztos kérdések megvalaszolasaval, jo taktikaval, elséként elérni 200 pont zseton-
értéket.

Elokésziiletek:

Minden jatékos 20 pont értékd zsetont kap a banktdl (5 db piros és 1 darab kék). Ezutan min-
denki vélaszt egy szint, és megkapja az ennek megfelel6 tétkartyakat. A jaték soran a tdblan a
tétkartyak szinének megfelel6 mezékre fogjak helyezni a tétjeiket.

A jatékosok megegyeznek, hogy ki latja el a bankos feladatat.

A bankos feladata:

A tétek és a tétkartyak figyelembevételével kezeli a zsetonokat. Minden fordulé utan kiosztja
a nyereményeket, illetve beszedi a vesztes téteket. Alapesetben a nyeremény a megtett zse-
tonok duplaja. Vagyis a jatékos visszakapja a kockaztatott tétet és még egyszer annyi zsetont.
A bankosndl van tovabba a megolddkulcs, melybdl a kérdések szama szerint megadja a he-
lyes vélaszt.

Négynél tobb jatékos esetén javasoljuk, hogy legyen egy olyan személy, aki nem vesz részt a
jatékban, csak a bankos szerepét tolti be.

A nyertes:

A jatékot az nyeri, aki a leghamarabb éri el a 200 pont értéki zsetont. Ha azonos kérben téb-
ben is elérik, akkor az a gy6ztes, akinek tébb zsetonja van.

Tipp: A jatékid6t lehet azzal roviditeni, hogy a jatékosok megallapodnak, mennyi fordul6t jat-
szanak. Ebben az esetben az a nyertes, akinek az utolsé fordul6 utan a legtdbb zsetonja van.

A jaték menete:

Az éppen soron kovetkezd jatékos huz egy kérdéskartyat és dob a két dobdkockaval. Megné-
zi, hogy a kék kockaval dobott érték alapjan milyen lehetéséghez jutott (errél a késébbiekben
részletesen irunk), majd a kérdéskartyarol a felolvassa azt a kérdést, melynek sorszamat a piros
kockavaldobta, és a hozzatartozé vélaszokat.

Ezutan megteszi a kezd6 tétet, amely minimum teljes zsetonkészletének 10%-a kell hogy
legyen. Ha akar, elhelyezhet a tétre, tétekre tétkartyat is (a tétkdrtydkrdl is irunk részletesen
aldbb). Ezutan a kovetkez6 jatékos jon, aki megteszi a tétet - akdr kartyaval is -, és igy folytat-
jak a kort. A minimum 10%-o0s szabaly minden jatékosra vonatkozik.




Amikor korbeértek, egy masodik tétkor kovetkezik. A jatékosoknak méasodik korben lehetdsé-
glik van Ujabb tétek és tétkartyak elhelyezésére, de ha akarnak, akar passzolhatnak is. Fontos
szabaly, hogy a két kdrben 6sszesen megtett tét alapesetben nem haladhatja meg a jatékos
teljes zsetondllomanyanak felét. Amikor a masodik kor is befejez6d6tt, a bankos megmondja
a helyes vélaszt, kiosztja a nyereményeket, visszaadja a tétkartyakat és leveszi a tablardl a
vesztes téteket.

Ezutdn a masodik jatékos kezdi az Uj forduldt, ami szintén két korbél all, és igy haladnak sor-
ban a jaték végéig.

A tétkartyak felhasznalasa: A jatékosoknak a tétkartydkat azért célszerl haszndlni, hogy
novelhessék vele nyereményeiket, megtéveszthessék a tobbi jatékost, esetleg minimalizal-
hassak a veszteségeket vagy éppen csdkkenthessék a tobbi jatékos nyereményét.

A tétkartyakat a jaték kezdetén a jatékosok irassal lefelé helyezik maguk elé.

A tétkartyak hasznalatanak szabalyai:

A tétkartyakat nem kotelezé felhasznalni.

Egy tétre csak egy tétkartya helyezhetd el.

Arra a tétre, amire a jatékos kartydt helyezett, a kdvetkezé kérben mar nem rakhat tovabbi
zsetont (lezarja a lehet6séget).

Olyan mezdre, amire nem tett zsetont, nem helyezhet el tétkartyat sem.

A forduld végén a felhasznalt tétkartyakat irassal felfelé forditva kell a jatékosoknak maguk
elé helyezniiik. Ezeket a kartyakat a jatékos akkor tudja uUjra leforditani és a jaték soran fel-
hasznalni, amikor ismét rakeril a kezd6 szerepe. Ebben az esetben az 6sszes tétkartyat irdssal
lefelé lehet forditani, és az 0sszes kartya felhasznélhatova valik.

Tipp: A jaték sordn érdemes a tétkartydkkal okosan gazdélkodni. Tobb jatékos esetén azzal
is szamolni kell, hogy a felhasznalt kartyakat csak akkor tudja a jatékos ismét kijatszani, ha
rakerul a kezdés joga, mert csak akkor fordithatja vissza azokat.

A tétkartyak fajtai, jelentése:

Bloffkartya

A bloffkartyaval lezért tétet a jatékos visszakapja, fliggetlenil attél, hogy az volt a helyes va-
lasz vagy sem. Ha a helyes vélaszra tett bloffkartyat, akkor ugyan nem kap nyereményt, de
rossz valasz esetén sem veszti el tétjét. A bloffkartydval megtett tétet tehat ugy kell kezelni,
mintha a jatékos arra a vélaszlehetéségre nem is tett volna tétet, és vissza kell adni neki.
Tipp: A bloffkartya kivald lehet6ség lehet az ellenfelek megtévesztésére, valamint akkor, ha a
jatékos nem akar kockazatot vallalni, és a feltett tétet inkabb visszakapna.

Passzkartya

A passzkértya megegyezik az alapesettel, vagyis amikor a jatékos nem helyez el tétkartyat.
Helyes vélasz megjeldlésekor a jatékos a feltett tétet kapja vissza, valamint a banktél még
egyszer annyit nyer. Rossz valasz esetén a feltett tétet teljes egészében elveszti, azt a bankban
kell elhelyezni.

Tipp: Passzkartyat elsésorban az ellenfelek megtévesztésére érdemes felhasznalni. Kilono-
sen olyan esetben lehet hatdsos, ha abban a forduléban mas tétre is helyezlink tétkartyat!




Duplazéokartya

A duplazokartya esetén dupla jutalmat remélhet a jatékos. Helyes valasz megjel6lésekor a
jatékos visszakapja a feltett tétet, valamint a bankt6l ennek még plusz a kétszeresét is. Rossz
vélasz esetén a feltett tétet elveszti, azt a bankban kell elhelyezni.

Tipp: Duplazékartyat elsésorban akkor érdemes hasznalni, amikor egy kérdésre biztosan is-
meri a jatékos a helyes valaszt. gy megduplazhatja jutalmat!

Felez6kartya

A felezékértydnak a jatékos sajat tétje szempontjabdl nincs jelentésége, viszont ha a helyes
vélasz betujelére tette a felez6kartyajat, akkor a tobbi helyes valaszt adé jatékos tétjének ju-
talmat megfelezi. © maga a teljes nyereményre jogosult.

Ha egy jaték sordn tobb felezékartyat is raktak a jatékosok a helyes vélasz betUjelén |évé tét-
jeikre, akkor azok, akik a felez6kartyat tették, a teljes nyereményt kapjak a bankbdl, a tébbi
jatékos viszont csak a nyereménye felét.

Ha valamelyik jatékos duplazokartyat rakott tétjére, és azon a mezdn valaki egy felezét is el-
helyezett, akkor nem dupla értéket kap, hanem a feltett tétjét nyeri meg.

Tipp: A felez6kartyat akkor érdemes felhasznalni, ha a jatékos biztos a vélasz helyességében,
illetve valoszinGsiti, hogy mas jatékosok is tudjak a helyes valaszt, és azt szeretné, hogy a tob-
bi jatékos nyereménye csokkenjen.

A fordulé elején a kockadobasok jelentése:

1-es dobas: kizaras.

A jatékos felolvassa a kérdést, majd eldonti, hogy az adott fordul6bdl melyik jatékostarsat
zarja ki. A kizért jatékos a fordul6 sordn nem tehet tétet, tehat nem vehet részt a forduléban.
A kezd6 jatékos akdr sajat magat is kizdrhatja a korbdl, ha ugy itéli meg, hogy nem tudja biz-
tosan a kérdésre a vélaszt.

Tipp: A jaték taktikdja szempontjabdl érdemes a legtobb zsetonnal rendelkezd jatékost kizar-
ni, mivel igy ebben a forduléban nincs lehetésége zsetonjai értékét névelni.

2-es dobas: nincs veszély.

Rossz véalasz esetén ebben a forduldban a kezd6 jatékos nem veszti el a zsetonjait.

Tipp: Ebben az esetben érdemes a maximalisan kockdztathatd 6sszeget — amely a zsetonok
fele - megjatszani.

3-as dobas: kezdés joga.

A kezd6 jatékos joga eldonteni a kérdés felolvasasa utan, hogy melyik jatékos tegye az elsé té-
tet. Ebben az esetben a kor és a fordulé az elsé tétet rako jatékosndl ér véget. A jaték menete
azonban ezdltal nem nem modosul, a kdvetkezd fordulét az eredetileg dobé utén kovetkezd
jatékos kezdi.

4-es dobas: konny( pénz.
A fordulé végén a tobbi jatékos altal elvesztett zsetonok felét a kezdd jatékos megkapja a banktol.

5-6s dobas: 100 %.
A forduléban a kezd6 jatékos az 6sszes zsetonjat kockaztathatja.




6-os dobas: 50 %.

A kezd6 jatékos a banktol megkapja a“leggazdagabb”jatékos zsetonértékének a felét, melyet
az elsé korben kell kockéztatnia. Ezen a pénzen fellil a sajat zsetonjaibdl is kockaztatnia kell
az alapszabaly alapjan. A banktdl kapott pénzre nem vonatkoznak a tétkartyak, nem lehet
felezni, duplazni. Amennyiben a jatékos a helyes valaszra tette a bank pénzét, akkor megnyeri
azt, ha rossz vélaszra helyezte, a bank visszaveszi.

Ezt a tétet kiilon, a tdblan a kockaval jelolt részre kell helyezni.

Gyakori kérdések:

— Egy forduldban akdr tébb vdlaszlehetbségre is tehetek tétet?
— Természetesen, s6t igazan azzal tudod megtéveszteni jatékostarsaidat. De azt tudnod kell,
hogy minden kérdésre csak egy helyes vélasz |étezik.

— Ha t6bb vdlaszra szeretnék tenni, akkor a zsetonjaimbdl mennyit haszndlhatok fel?
- Egy fordul6 két kore alatt, barmennyi vélaszlehet&ségre is teszel, nem hasznalhatsz fel tob-
bet a teljes zsetonkészleted felénél.

— Hogyan kerekitiink a jdatékban, ha példdul felezésnél nem egész szdm jénne ki?
— Mindent lefelé kerekitiink, a legkozelebbi paros szamra. Ez egyarant igaz a tétekre és a
nyereményekre is.

Tehat ha 20 zsetonnal kezdesz, akkor a kezd6 tizszdzalékos téted értéke 2, és ez igy marad
egészen addig, amig a zsetonjaid értéke el nem éri a 40-et. A fele pedig ugy alakul, hogy
20-ndl 10 értékd, 22-nél szintén, de 24-nél, mar 12 lesz. Ha a helyes valasz betujelére 6 ér-
tékl zsetont tettél, és arra a mezdre valaki egy felezOkartyat tett a tétjére, akkor te csak
2 érték( zsetont nyersz.

Ezen példék alapjan mar konnyen kiszdmolhaté minden - nagyobb tétek, nyeremények
esetén is.

- Hdny zsetont kell tétként feltennem abban az esetben, ha a zsetonjaim értéke nem éri el a 20-at?
- Mivel a 2 érték( zsetonndl nincsen kisebb egység, ezért azt mindenképpen fel kell tenni.

— Mivan akkor, ha valakinek elfogy a zsetonja?

- Ezt a helyzetet tobbféleképpen is kezelhetitek. Elsé lehetéség, hogy akkor kiesik az illeté.
Masik lehetéség, hogy a banktdl kap 2 értékd zsetont, igy jatékban maradhat. Ha nyer, meg-
tarthatja, ha veszit, akkor a kdvetkez6 forduldban ismét kap a banktdl.

Ebbdl a helyzetbdl nagyon nehéz jatékot nyerni, de némi szerencsével lehetséges.

Jo szorakozast kivanunk!
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