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A mosémedvék beszdktek a vérosba. Ott csatangolnak, jatszanak
éjszakdnként, és mindent megtesznek, hogy hozzajussanak ked-
venc csemegéjikhdz, az alméhoz. Elcsenik barhonnan, de az sem
nagyon zavarja 6ket, ha a kukakbol kell kiszednitik. Az alma még
a szemetesbdl el6kotorva is kivalo falat, legfeljebb evés el6tt meg
kell mosni. A hazérzék viszont nemigen kedvelik az éjszakai ran-
dalirozést; ha tehetik, elzavarjak a macikat. Vajon melyikiknek
sikerll els6ként Osszegyljtenie elegendd tiszta almat?

A jaték célja

A maciknak két jatékos esetén 6 darab, harom jatékosnal 5, mig
négynél csak 4 tiszta almat kell 6sszegyjtenilik. A jatékot az nye-
ri, akinek ez elséként sikerul. A gyljtdgetés sordn érdemes elke-
rilni a hazérzd kutyét, illetve a 1épdmezdket Ugy cserélgetni,
hogy a tobbiek dolgat minél inkdbb megnehezitstk.

Elokésziletek

A kartonlapokat tetszés szerinti sorrendben helyezziik az asztalra,
és forméazzunk belblik egy szabélyos kort. Ez lesz maga a ,,jatéktéb-
1a”, az egyes kartonlapok pedig a [ép&émez&k. Ha ketten jatszanak,
akkor kivesziink négy lapot: a kosarat, a sz6kékutat, egy szemetest
és egy viragos rétet, és ezeket visszarakjuk a dobozba. Ezutén a
kértyapaklit alaposan megkeverve a kor

kdzepére tessziik — Ggy, hogy mindenki

kénnyen elérhesse. Ugyeljiink arra,

hogy ne egy kutyas lap legyen

felul. A legligyesebb jatékos dva-

tosan a miianyag talpba illeszti a

macifigurdkat. Ezekb&l minden-

ki vélaszt egyet maganak, és egy

tetszbleges 1épdmezdre helyezi. A
kutyat az almafa mellé allitjuk, az-
tan indulhat is a jaték.

A jaték menete

A legfiatalabb jatékos kezd. Dob a kockéaval, és az éramutatd
jarédsdnak megfelel6en 1ép a macijaval.

Ha olyan mezére kerilt, ahol tiszta alméat csenhet — almafa, al-
maésrekesz, uzsonnasdoboz, koséar —, htiiz egy almakartyat a pakli-
bdl, és maga elé teszi, mégpedig Ggy, hogy a tiszta almat lathassa.
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A szemetesedényt mutaté mezén a maci kikutat egy almét a hul-
ladékbdl. Mivel ezt majd még meg kell mosnia, a jatékos a felhu-
zott almalapot a piszkos alméaval felfelé teszi maga elé.

Néhédny mezé - szoékdkat, vdédor, locsoldkanna, kerti t6 —
lehet6séget ad az almédk megmosasdra. Amennyiben van olyan
kartyank, amelyiken piszkos alma lathatd, most megfordithatjuk,
ezzel mintegy tisztdva varazsolva a gyumolcsot.
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A jatékosoknak minden I|épésik utan ki kell cserélnitk két
Iépémezbt. Az lgyesebbek ezzel megnehezithetik jatékostarsuk
dolgét: olyan 1épémezdt helyezhetnek elé, amire éppen nincs
sziksége. Csak azok a lapok mozdithaték, amelyeken nincs sem
mosdémedve, sem kutya.

Nem minden kértya jelent izgalmakat a jatékosoknak. A virdgos
rétet mutatd lapon nincs més teenddnk, csupdn a l1épémezdk
cseréje.




A kutya

Amikor a felhtzott almalap alatt a kartyapakli-

ban egy kutya lathatd, a hazérzét a kdvetkezd

olyan mezére helyezziik, ahol a mosémedvék tisz-

ta almat taldlhatnak (almésrekesz, almafa, kosar,
uzsonnasdoboz). Ha a kutyus kdzds mezére keril

egy mackoéval — akér ugy, hogy odatessziik, akar

agy, hogy a maci lép oda —, akkor az a mosémed- —————~
ve Ugy megijed, hogy elejt egy tiszta alméat, amit6l az Gjra piszkos
lesz. (A jatékos megfordit egy tiszta alméat abrazold lapot.) Ezt
bizony Gjra meg kell majd mosni, a kutyakartya pedig kikerdl a
paklibél. Amennyiben kdzvetlen alatta szintén egy kutyus volna,
akkor megint Iépnink kell.

Eléfordulhat a jaték sorén, hogy két maci egyazon mezdre kerdil.
Ez esetben az Gjonnan érkezd mackot at kell tenntink a kévetkezd
azonos tipusu lapra.

Az nyeri meg a jatékot, akinek elséként sikerll &sszegyljtenie a
megfelel® szamu almét.

Tartalom: ‘

16 1épésmezd lap, 30 almakartya,

13 kutyakartya, 1 fa kutyabéabu,

4 mosémedve-figura, 4 mlanyag talp,
1 specidlis dobdkocka
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